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Haptische Bedienschnittstellen spielen im Automotive Umfeld eine
wichtige Rolle. Inwieweit adaptives haptisches Feedback als Zusatznutzen
wahrgenommen wird, stellt eine faszinierende Fragestellung dar. Um
diese zu bedienen, muss zundchst objektiviert werden, was eine "gute"
haptische Erfahrung ausmacht. Hieraus leiten sich potentiell weitere
Fragestellungen ab, wie beispielsweise die Quantifizierung von
qualitativen Aspekten und die Identifikation von Toleranzschwellen fir
wahrgenommene Schwankungen. In einem nachsten Schritt gilt es zu
ergriinden, wie die Berlicksichtigung der menschlichen Wahrnehmung a

effektiv innerhalb der Entwicklung haptischer Schnittstellen (z. B. im V-

Modell) verankert werden kann. Eine umfassende Literaturrecherche

sowie eine detaillierte Anforderungsanalyse sind notwendig, um

relevante Parameter zu identifizieren und Wertebereiche zu erfassen. Die Erstellung explorativer
Fragebbdgen zur Erhebung von menschlicher Expertise ermoglicht eine prazise Konkretisierung der
Anforderungen, gefolgt von der entwicklungsmethodischen Integration und der Ableitung von
Handlungsempfehlungen. AbschlieBRend soll eine erste Implementierung eines konkreten
Anwendungsfalls erfolgen, um die Ergebnisse praktisch zu validieren. Die Arbeit soll in Kooperation mit
der Signata GmbH erfolgen, die neben der Betreuung auch mit fachlicher Expertise und praktischem
Anwendungs-Knowhow unterstitzt.

Arbeitsauftrag

e Literaturrecherche

e Anforderungsanalyse (ldentifikation relevanter Parameter, Erfassung von Wertbereichen)

e Erstellung explorativer Fragebogen, anschlieRende Expertenstudie/-interview

e Konkretisierung der Anforderungsanalyse, entwicklungsmethodische Integration, Ableiten
von Handlungsempfehlungen

e Pilothafte Implementierung eines konkreten Anwendungsfalls

Anforderungen

e Studium der Mechatronik, Medizintechnik, Elektrotechnik oder Computational Engineering
e Kenntnisse Uber haptische Schnittstellen
e Kenntnis allgemeiner Entwurfsansatze, z. B. V-Modell (VDI 2206), VDI 2220/1, usw.
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